Cuprins Unitate de invatare: Aventuri cu daruri

Pag Tema Discipline Cor‘:\ig:::n;e Dominante de continut
Coperta | o\ 1ic | z3pads | CLR 31:33: 34 Cltlrga replicilor din balqane; recunoasterea semnelor iernii pe imagine; orientarea in
1 spatiul grafic al copertei.
AVAP 26 Realizarea unui proiect de Craciun.
C°‘;e”a larna prinsa-n CLR 3.1 Descifrarea unor instructiuni.
) | calendar MEM 3 Rezolvare de probleme prin observarea unor modele sau regularitati in mediu.
U] !
CLR 3.2 Lectura unui text informativ despre iarna.
CLR 3.2 Descifrarea unui text; raportarea personala la text.
1 Jocuri cu fulgi de MEM 1.4;1.5; Efectuarea de adunari si scaderi. Efectuarea de inmultiri. Rezolvare de probleme de
nea 3.1:2.2 inmultire. Evidentierea unor caracteristici simple ale formelor geometrice.
AVAP 2.3 Confectionarea unor fulgi de hartie.
Pri ur DP 2.1 Protectia animalelor.
2 Cl:":: ia|ven e [T 3.2;3.4,4.2 |Lectura de comprehensiune; cautarea unor carti; consemnarea unor mesaje scurte.
pE MEM 1.4;1.5; 3.1 Efectuarea de adunari, scaderi, inmultiri. Rezolvare de probleme.
CLR 3.1 Descifrarea unor instructiuni.
3 | Omamentecagust AVAP 2.3 Realizarea unor decoratiuni de Craciun.
S MEM 1.4;1.5; Efectuarea de adunari si scaderi. Efectuarea de inmultiri. Rezolvare de probleme. Utiliza-
3.1; 4. rea operatorilor logici ,$i“, ,sau’, ,nu“ in rezolvarea de probleme.
CLR 31:24 Ordonz'a.rea unor fragmente de tgxt. Reprezentarea prin desen\a continutului unei
4 Hercule — eroul povesti; prezentarea orala a unui desen.
salvator AVAP 2.5 Utilizari ale decoratiunilor utilizate.
MEM 5.1,4.2 Optimizarea unor trasee. Succesiunea logica a unor evenimente.
. Aprofundarea lecturii unui text prin revenirea si interpretarea actiunii personajelor.
: CLR 3.2,4.1 . i i :
5 Mai multe despre Completarea unui table, a unei diagrame, a unei scheme.
Hercule! MEM 4.2 Diagrame logice (diagrame Venn).
DP 21732 Exprimarea emotiilor. Exprimarea unor intentii de invatare.
CLR 3.2 Citirea unui text de informare. Extragerea informatiilor de detaliu.
6 Papagalii — aceste MEM 14 Efectuarea de adunari si scaderi, mental.
pasari deosebite 1.5 Efectuarea de inmulfjri.
DP 32 Completarea diagramei ,Stiu, vreau sa stiu, am invatat cu ultima coloana®.
. Consemnarea datelor observate intr-un tabel. Construirea unui dispozitiv pentru
. . +.  |MEM 3.1:3:2 e =
7 Protejarea pasarilor hranirea pasarilor.
iarna MEM 41,42 Discriminare logica.
MM 2.1 Ceata lui Pitigoi — Cantarea individuala.
CLR 3.4:4.2: 3.1 gevenllrea asupra unei lecturi .pentru aprofundare: \
8 |Eaptsaapinie? ompletarea unui tabel. Descifrarea unor instructiuni.
' MEM 2.2 Observarea unor figuri geometrice obtinute prin pliere.
AVAP 2.4 Jucarii de hartie pentru bradul de Craciun.
A doua aventura - CLR 322449 Citirea in gand a unui text, extragerea de informatii din text; oferirea unei explicatii
9 | O pisicuta mai putin = orale; scrierea unui mesaj.
obisnuita DP 24 Explorarea emotiilor de baza.
MEM 42:22. Luarea unor d“ecm.l in explorarea unor tquee.
10 | npasideidans Dreptunghi, patrat; observarea proprietatilor.
: MM 31,32 Receptarea unui cantec si fredonarea acestuia. Inventarea unor pasi de dans.
AVAP 23,25 Realizarea de rame. Jocuri cu ramele realizate.
Realizarea unui cub pornind de la o desfasurata a sa. Proprietati ale patratului,
: MEM 22 : . j e 2 e 2
11-12 Cutie pentru cubului. Numarare de corpuri geometrice, perceptie spatiala.
cadouri AVAP 2.1;:2.3 Confectionarea unor produse.
CLR 3.1 Descifrarea instructiunilor.
inastlams MEM 1.3;1.5;3.1 | Ordonare. Efectuare de inmultiri. Descompunere in produs.
13 mos’ulupi) AVAP 2:3 Realizarea unui portret al mosului din colaje.
' CLR 3.1 Descifrarea de instructiuni.
CLR 1.1, 3.1;3.3 | Descifrarea si executarea unor instructiuni. Decodare de simboluri.
14-15 | JOC: O steaindar | MEM 14;15;2.1;42 | Numarare, calcul, orientare. Aplicarea unor strategii.
DP 23 Comportamente adecvate jocului.




14:15 2.1 Efectuare de inmultiri. Descompunerea numerelor in produs. Localizarea/identifica-
16 | Tabla fnmultirii MEM 5'1f 3'1’ "’ |rearezultatelor. Utilizarea unui tabel de date. Observarea unor regularitati, comple-
Qe tarea de siruri.
CLR 3.2 Aprofundarea textelor citite prin revenire si interpretare.
1718 | Cine stie castigs! | MEM 14:15: 3.1 Efectuarea de inmultiri, adunari, scaderi. Descompunerea numerelor in produs.
: Rezolvare de probleme.
AVAP 24 Decuparea cartilor de joc.
Y Citire in gand si cautarea de informatii de detaliu; exprimarea orala a unor pareri;
CLR 3.2;24;,42 : ; g
. « redactarea unor mesaje scurte pentru un fluturas.
Aftreia aventura — - — - — ==
19 N MEM 2.1;2.2 Figuri geometrice, pozitionare.
Un catel de dar - — -
’ DP 2.3 Relationarea cu un prieten pentru rezolvarea unei probleme.
AVAP 2.6 Realizarea unui fluturas.
20 Cainii — aceste CLR 3.2 Exprimarea unui punct de vedere; lectura unui text de informare.
animale deosebite | MEM 14,42 Efectuarea de inmultiri. Explicarea unor relatii detectate in text.
- CLR 3.2 Lectura pentru comprehensiune a doua tipuri de texte.
A patra aventura - -
21| Mosulvingl MM 3.1 Colinde — intonare.
' i MEM 1.5; 3.1 Rezolvare de probleme cu inmuliri.
CLR 3.1 Descifrarea de instructiuni.
Clopotei pentru B e Confectionarea unor clopotei din materiale reciclate; decupare, indoire, lipire, colorare si
22 e AVAP 2.3:24;25 o ; g P
colindat folosirea lor la colindat, ca ornament de brad, ca omament in casa.
MEM 1.5;3.1 Rezolvare de probleme cu inmultiri.
CLR 3.1 Descifrarea de instructiuni.
23 |Brad-ornament |MEM 1.5; 3.1 Rezolvare de probleme cu inmultiri.
AVAP 23,24 Confectionarea unui bradut; decupare, indoire, lipire.
4o Urmarirea unui desen animat; extragerea unor informatii din povestea audiata;
" . CLR 14;,12;24 : iy :
24 | Craiasa Zapezii exprimarea unor pareri.
AVAP 2.2 Desenarea palatului Craiesei.
. Lectura unui text de informare despre viata la pol. SINELG in descifrarea textului.
CLR 32;42 : !
. Completarea unui tabel.
25 |Casa de gheata - - cor— - Z
' . Explicarea unor consecinte evidentiate din lectura.
MEM 4.2;5.1 : : e g
Organizarea unor informatii in tabel.
Jocuri matematice 1.5;3.1;2.2; |Rezolvarea de probleme cu inmultiri. Corpuri geometrice. Obtinerea unor consecinte
26 MEM ' ) . . . '
de sezon 4.2;5.1 logice. Organizarea unor date in tabel, prelucrarea lor.
97 O concluzie de DP 3.2 Autoevaluare si metacognitie.
invatare! CLR 34,42 Prezentarea cartii preferate; completarea unei fise.
28-29 | Sinopsis
CLR 3.1;3.2 Citirea unor instructiuni. Lectura imaginii
Confectionarea unei jucarii muzicale. Alegerea unor cantece potrivite pentru a fi
= — 3.3 . .
Coperta Jucarie Muzicala — | MM acompaniate cu zuruitoarea.
4 |zuruitoare 34 Céntarea cu acompaniament cu jucdrii muzicale realizate de copii.
2.3 Tehnici simple: decupare, indoire, lipire. Materiale usor de prelucrat — carton, elastic.
AVAP - — — - —
L 2.6 Activitati integrate — elemente de exprimare vizuald, muzicala, verbala, kinestezica.

Desene: Anita lonescu
Redactor: Adina Maresg
Tehnoredactor: Dragos Nicu
Coperta: Florin Paraschiv

© 2014 Editura Sigma
Toate drepturile asupra prezentei editii apartin Editurii SIGMA.
Nicio parte a acestei lucrari nu poate fi reprodusa fara acordul
scris al Editurii SIGMA.

ISBN 978-973-649-997-5; ISBN 978-606-727-031-0

Editura SIGMA
Sediul central: Str. G-ral Berthelot nr. 38, sector 1,
Bucuresti, cod 010169

Tel. / fax: 021-313. 96. 42; 021-315. 39. 43; 021-315. 39. 70
e-mail: office@editurasigma.ro;
web: www.editurasigma.ro
Distributie: Tel. / fax: 021-243.42.40; 021-243.40.52;
021-243.40.35; e-mail: comenzi@editurasigma.ro

Planificarea calendaristica,
Proiectul unitatii de invatare

si Recomandari privind utilizarea caietului in clasa

pot fi descarcate de pe site-ul Editurii Sigma.



